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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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Gamificacién: Educar Jugando (Titulacién Universitaria con 4 Créditos ECTS)

DURACION
0110 horas

MODALIDAD
OOnline

CREDITO
04 ECTS

CENTRO DE FORMACION:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

Titulacién Universitaria en Gamificacion: Educar Jugando con 4 Créditos Universitarios ECTS.

Homologado Oposiciones

Los cursos de formacion permanente son validos para puntuar en el baremo de oposiciones
docentes, teniendo una duraciéon minima de 110 horas (4 créditos ECTS), para aportar hasta
un maximo de 2 PUNTOS en el Apartado de "Otros méritos" que se recogen en todas las
Convocatorias de Oposiciones del territorio espanol, segin el R.D. 276/2007 de 23 de
febrero (BOE 2/3/2007) de Acceso a la Funcién Publica Docente. Estos cursos también son
vdlidos para el baremo correspondiente al concurso de traslados de ambito estatal, segun el
Real Decreto 1364/2010 de 29 de Octubre. Cada convocatoria de cada curso tiene una
duracién de 21 dias siguiendo las pautas metodolégicas y de evaluacion establecidas 'y
aplicadas por la Universidad Antonio de Nebrija, institucién que otorga las maximas
garantias de calidad.

www.euroinnova.edu.es
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibirad por parte de Euroinnova International Online Education via

correo postal, la titulacién que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos
propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del

profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones

que avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comision Internacional
para la Formacién a Distancia de la UNESCO).
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Don Jian Caydn Peita, Rector
de la Universidad Antonio

centifica que

Nombre del Alumno/a
con N* Documento OO
hha realizado la accion formariva de

Nombre de la Accion Formativa

celebrada del (dia) al (dia) de (mes) de (aio)
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El presente CURSO HOMOLOGADO DE GAMIFICACION: EDUCAR JUGANDO ofrece una
formacién especializada en la materia. La gamificacién consiste en aplicar caracteristicas
propias de los videojuegos a tareas o &mbitos que en un principio no estan destinados al
entrenamiento con el objetivo de aumentar el interés convirtiendo a algo que se hace por
obligacion a algo que se hace por diversiéon. Hay muchas formas de aplicar la gamificacion y
una de ellas es educando mediante el juego empleando diversidad de herramientas. ES UN
CURSO HOMOLOGADO BAREMABLE PARA OPOSICIONES.

OBJETIVOS

¢ Conocer laimportancia de la gamificacion para el aprendizaje.

e Adquirir las habilidades necesarias para aplicar la gamificaciéon en el dmbito educativo.
e Aprender mecanicas de juego y ponerlas en practica.

e Utilizar diferentes herramientas de gamificacién.

A QUIEN VA DIRIGIDO

El CURSO ONLINE HOMOLOGADO DE GAMIFICACION: EDUCAR JUGANDO est4 dirigido a
profesionales del drea de educacién y formacion, tales como; maestros, pedagogos,
psicopedagogos, psicélogos..., asi como, a todas aquellas personas interesadas en la
ensefanzay la importancia de educar jugando y/o quieran conseguir una TITULACION
UNIVERSITARIA HOMOLOGADA.

PARA QUE TE PREPARA

Este CURSO ONLINE HOMOLOGADO DE GAMIFICACION: EDUCAR JUGANDO te preparaen
el conocimiento y desarrollo de habilidades necesarias para aplicar la gamificacién en el
proceso de ensenanza-aprendizaje. El presente Curso Universitario estd Acreditado por la
UNIVERSIDAD ANTONIO DE NEBRIJA con 4 créditos Universitarios Europeos (ECTS), siendo

www.euroinnova.edu.es
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baremable en bolsa de trabajo y concurso-oposicién de la Administracién Pablica.

SALIDAS LABORALES

Podras desarrollar tu actividad profesional en empresas privadas y publicas relacionadas con
el ambito de la educacién.

: AENOR [| AENOR [
www.euroinnova.edu.es :
[sosm | [sorom | = LTD
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MATERIALES DIDACTICOS

¢ Manual teérico: Gamificacién: Educar
Jugando

¢ Paquete SCORM: Gamificacion: Educar
Jugando

wvm i

s

Titulo del Curso
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* Envio de material diddctico solamente en Espana.

. AENOR J| AENOR [
www.euroinnova.edu.es :
S | T R )
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FORMAS DE PAGO _——
- Tarjeta de crédito. . e :
Torserence. @

- Paypal. bizum -
- Bizum.
- PayU. Wb’ 7 M Fracciona tu pago con la
- Amazon Pay. garantia de
LLAMANOS GRATISAL & Innovapay
FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al
maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el
acceso a la educacion
mediante la concesion
de diferentes becas.

BECA
Desempleados

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %
sin intereses.

BECA
Emprende

BECA
Antiguos
Alumnos

www.euroinnova.edu.es
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

v/ 25% de alumnos internacionales.

v/ 97% de satisfaccion.

v 100% lo recomiendan.

v Mas de la mitad ha vuelto a
estudiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA

v Mas de 20 afios de experiencia.

' Mas de 300.000 alumnos vya se han
formado en nuestras aulas virtuales

« Alumnos de los 5 continentes.

Las cifras nos avalan

7~ 47 ki

4,7 kKA 8.582
J 2.625 opiniones

0) 5.856
12.842 opiniones suscriptores

suscriptores

NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA

—_—

@ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

- 100% ONLINE

Jm— —

Estudia cuando y desde donde quieras.
Accede al campus virtual desde cualquier

dispositivo.
EQUIPO DOCENTE

O L]
@ ESPECIALIZADO

Euroinnova cuenta con un equipo de
profesionales que haradn de tu estudio una
experiencia de alta calidad educativa

www.euroinnova.edu.es

Con esta estrategia pretendemos que los
nuevos conocimientos se incorporen de
forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno.

% NO ESTARAS SOLO

Acompafamiento por parte del equipo de
tutorizacién durante toda tu experiencia
como estudiante.
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

000
AENOR | AENOR ..-.f;-,-.'.:.’:....
A0
f) (.‘l (]
bEtacaLDAD | | AMBiENTAL :IQNET

L]
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades més ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacién de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicasy

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ’ _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * 5, Dessmana DE EMPLEG.
+* | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA

ONLINE

www.euroinnova.edu.es



https://euroinnova.edu.es/curso-gamificacion
https://euroinnova.edu.es/curso-gamificacion/#solicitarinfo

EUROINNOVA

ST
NEBRIJA _an
FORMACION ] H
CONTINUA ‘ JJ  resnamionaL onne eoucarion
s

Gamificacion: Educar Jugando (Titulacién Universitaria con 4 S s .
Créditos ECTS) Ver curso en la web Solicita informacion gratis

SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

. AENOR [| AENOR [EERE2S
www.euroinnova.edu.es :
— | r—
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
—

UCAM hs UCAV

| UNIVERSIDAD 1N
CATOLICA DE MURCIA pe & www.ucavﬂa.es

SVERSy,
=

e

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

N3 UNIVERSIDAD H
||m 4 udima
EBRIJA

Ulc €@ ™©OTYs UANE UTEGE:..
Wwee W UDAVINCI @ ecampus

SAN IGNACIO
UNIVERSITY
MIAMI, FL
. *t * *'
ﬁ 1 Junta
y de Andalucia

. Unién Europea

FONDO =
AENOA

EUROPEO

150 9001 15014001

| AENOR f AENOR Iz W JN IRSTNITES
®©5°cecar @/ Eltoo |[SE | QOCH d:)e ASSOCIATE

CONFIANZA
INLIN

J Microsoft®

aMaDEUS S [23iie| 7RI Google
S " | t Aceredited Technical Associate for Edu CatIOI’I
pecialls HP ExpertONE

Your technology partner softwa re

AENOR j§ AENOR ¢
i
(oo | [sowem ] LTD

www.euroinnova.edu.es
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Programa Formativo

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA GAMIFICACION

1. Concepto de gamificacion
1. - Tipos de gamificacion

2. ;Qué no es la gamificacién?

. Objetivos de la gamificaciéon y &mbitos de aplicacion

4. Diferencia entre gamificacién, juegos serios y aprendizaje basado en el juego
1. - Juegos serios y aprendizaje basado en el juego

5. La importancia de gamificar en el ambito educativo

6. Primeras consideraciones para disefar un sistema gamificado

w

UNIDAD DIDACTICA 2. GAME THINKING O PENSAMIENTO DE JUEGO

1. Concepto de game thinking
1. - Los disefiadores en game thinking
2. Reglas de disefo
. Cémo aprovechar las emociones
4. Ladiversion
1. - Las emociones en el juego

w

UNIDAD DIDACTICA 3. PSICOLOGIA Y GAMIFICACION

1. La gamificaciéon como disefio emocional
1. - La psicologia cognitiva y los psicélogos humanistas de la motivacion
2. - Psicologia de los estados positivos

2. Conceptos de psicologia y gamificacién

3. Relacién conducta/gamificacion
1. - La dopamina

UNIDAD DIDACTICA 4. TEORIAS EN LA GAMIFICACION Y ANALISIS DE LA MOTIVACION EN LA
GAMIFICACION

1. Motivacién y gamificacién

1. - Engagement y motivacion

2. - Tipos de motivacién
2. Teoria sobre la motivacién humana: pirdmide de Maslow
3. Teoria de la autodeterminacion

1. - Estrategias para fomentar la motivacién intrinseca
4. Daniel Pinky la teoria de la motivacion

1. - Factores de motivacién
5. El modelo RAMPy la motivacién intrinseca

1. - Tipos de jugadores segdn Marczewski

www.euroinnova.edu.es
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6. Teoria del Flujo o teoria del Flow de Csikszentmihalyi
1. - Componentes del flujo

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE A TRAVES DEL JUEGO

1. Gamificaciény aprendizaje
2. Gamificando para educar

1. - Aplicacion de la gamificacién en el aula

2. - Claves para aplicar la gamificacién en el aula ;educamos jugando?

3. - Gamificando en educacién. Ejemplos de herramientas y aplicaciones
3. Sugerencias para la gamificacion educativa

UNIDAD DIDACTICA 6. EL JUEGO Y SU DISENO

1. Definicion de juego y caracteristicas basicas
2. Tipos de jugadores
1. - Jugador ambicioso
2. - Jugador triunfador
3. - Jugador sociable
4. - Jugador explorador
3. Diferencias entre “game” y “play”
1. - El circulo magico
4. Gamificaciéony generacion Y
5. Disefo del juego en la gamificacién

UNIDAD DIDACTICA 7. ELEMENTOS DEL JUEGO EN LA GAMIFICACION

1. Introduccién a los elementos de juego
2. Dindmicas de juego
1. - Las dindmicas en gamificaciéon segun Kevin Werbach
2. - Los 16 motivadores de Steven Reiss
3. Mecanicas de juego
1. - Mecanicas a usar en gamificacién
2. - Fundamentos de la diversion
4. Componentes de juego
1. - 35 componentes de juego para usar en gamificacion
5. Lajerarquia de los elementos de juego en la gamificacion
6. La triada PBL (points, badges, lists)
1. - Points-Puntos
2. - Badges-Medallas
3. - Leaderboards-Clasificaciones
7. Limitaciones de los elementos

UNIDAD DIDACTICA 8. CICLOS DE ACTIVIDAD. LEY DEL MOVIMIENTO

1. Ciclos de actividad
1. - Bucles de accion

www.euroinnova.edu.es
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2. - Bucles de progresién
2. El papel de la diversién

UNIDAD DIDACTICA 9. PROGRAMAS DE RECOMPENSAS

1. Concepto de recompensa
1. - Clasificacion de las recompensas
2. - Tipos basicos de recompensas
2. Concepto de insignias en el aula
1. - Objetivos de las insignias en educacién
2. - Insignia digital
3. Plataformas de gamificacién relacionadas con la asignacién de insignias
1. - Herramientas para crear badges para el aula
4. Calendarizacion de recompensas
1. - Dimensiones de las recompensas variables
5. Teorias conductuales: limitaciones y riesgos
6. Teorias cognitivistas
1. - Esquema de recompensas SAPS

UNIDAD DIDACTICA 10. EMPLEO DE HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION EN EL AULA

Herramientas de gamificacion para el aula
Brainscape

Cerebriti edu

Pear Deck

Ribbon Hero

KnowRe

Duolingo

World Peace Game

Otras herramientas

WO NN A WN =

www.euroinnova.edu.es
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Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela

N
E

. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!

AENOR [| AENOR [ECEEEES

www.euroinnova.edu.es
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