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DESCRIPCIÓN

Este Postgrado en Inteligencia Artificial para Programadores le ofrece una formación
especializada en dicha materia. Hoy en día el la Inteligencia Artificial es una de las disciplinas
computacionales cuyas técnicas son más demandadas actualmente en diversos entornos,
debido a su capacidad para dotar de un comportamiento inteligente a muchas aplicaciones.
Este Postgrado en Inteligencia Artificial para Programadores le da la posibilidad de formarse
en Inteligencia Artificial.

OBJETIVOS

Conocer la plataforma .NET.
Adquirir lo esencial sobre Visual Studio.
Conocer los fundamentos del lenguaje.
Realizar programación orientada a objetos con C#.
Depurar y gestionar errores.
Conocer las principales técnicas de Inteligencia Artificial y, para cada una de ellas, su
inspiración, biológica, física o incluso matemática, así como los distintos conceptos y
principios (sin entrar en detalles matemáticos), con ejemplos y gráficos para cada uno
de ellos.
Aprender sobre los dominios de aplicación se ilustran mediante aplicaciones reales y
actuales.
Diferenciar y observar un ejemplo de implementación genérico, que se completa con
una aplicación práctica, desarrollada en C#.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este curso en Inteligencia Artificial está dirigido, principalmente, a los desarrolladores y/o
programadores que quieran formarse en la materia, al no requerir profundos conocimientos
en matemáticas también está dirigido a todas las personas que quieran adquirir unos
conocimientos en Inteligencia Artificial.

PARA QUÉ TE PREPARA
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Este Postgrado en Inteligencia Artificial para Programadores le prepara para conocer las
principales técnicas de Inteligencia Artificial y, para cada una de ellas, su inspiración,
biológica, física o incluso matemática, así como los distintos conceptos y principios (sin
entrar en detalles matemáticos), con ejemplos y gráficos para cada uno de ellos, aprender
sobre los dominios de aplicación se ilustran mediante aplicaciones reales y actuales y
diferenciar y observar un ejemplo de implementación genérico, que se completa con una
aplicación práctica, desarrollada en C#; además le prepara para tener una visión amplia y
precisa del entorno de la programación y el desarrollo de aplicaciones gracias a la
adquisición de conocimientos sobre el lenguaje C#5 y el manejo de la herramienta Visual
Studio 2013.

SALIDAS LABORALES

Informática / Programación / Desarrollo
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 DURACIÓN

 360 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro
de la AEEN (Asociación Española de Escuelas de Negocios) y CLADEA (Consejo
Latinoamericano de Escuelas de Administración)
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Paquete SCORM: Programación C#, Visual

Studio

Paquete SCORM: Inteligencia Artificial para

Desarrolladores

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

PARTE 1. PROGRAMACIÓN C#, VISUAL
STUDIO

MÓDULO 1. PROGRAMACIÓN C#, VISUAL STUDIO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. CARACTERÍSTICAS DE MICROSOFT .NET FRAMEWORK 4

Introducción1.
Framework.Net2.
CLR, Common Language Runtime3.
CLI, Common Intermediate Language4.
CLS, Common Language Specification5.
BCL, La Biblioteca de Clase Base6.
Metadatos7.
Ensamblados8.
Tipos de datos9.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CONOCIENDO VISUAL STUDIO 2010 (I)

Introducción1.
Visual Studio2.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CONOCIENDO VISUAL STUDIO 2010 (II)

Introducción1.
Ventajas y Navegación2.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACIÓN

Introducción1.
Variables2.
Tipos de Datos3.
Constantes4.
Comentarios en C#5.
Operadores6.
OverFlow7.
Conversiones de Tipo (Casting)8.
Expresiones Lógicas9.
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UNIDAD DIDÁCTICA 5. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

¿Qué es un Array?1.
Estructuras de Repetición2.
Estructuras de Decisión3.
Combinar Estructuras4.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. MÉTODOS

Introducción1.
Crear Métodos2.
Llamar a un Método3.
Crear Métodos Void4.
Llamar a Procedimientos Void5.
Paso de Parámetros6.
Ámbito y Duración7.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. PENSAR EN OBJETOS

Introducción1.
Clases2.
Propiedades3.
Procedimientos y Constructores4.
Crear Objetos5.
Visibilidad6.
Propiedades de Solo Lectura y Solo Escritura7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. HERENCIA

Introducción1.
Crear Subclases2.
Crear Objetos de las Subclases3.
Sobrescribir Métodos4.
El Acceso Protected5.
La Vista de Clases6.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. INTERFACES Y ESPACIOS DE NOMBRES

Clases Abstractas1.
Crear Interfaces2.
Implementar Interfaces3.
Biblioteca de Clases4.
Espacio de Nombres5.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. ARRAYS AVANZADOS

Arrays de Objetos1.
Arrays Multidimensionales2.
Métodos con un Número Variable de Parámetros3.
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PARTE 2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN

Intorucción a la inteligencia1.
Inteligencia de los seres vivos2.
Inteligencia artificial3.
Dominios de aplicación4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. SISTEMAS EXPERTOS

¿Qué es un sistema experto en polígonos?1.
Estrucutra de un sistema experto2.
Inferencia: Tipos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. Construcción de un sistema Expertos

Fases de construcción de un sistema1.
Rendimiento y mejoras2.
Dominios de aplicación3.
Creación de un sistema experto en C#4.
Añadir incertidumbre y probabilidades5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. LÓGICA DIFUSA

Introducción a la lógica difusa1.
Incertidumbre e imprecisión2.
Conjuntos difusos y grados de pertenencia3.
Operadores sobre los conjuntos difusos4.
Creación de reglas5.
Fuzzificación y defuzzificación6.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. BÚSQUEDA DE RUTAS

Introducción a la búsqueda de rutas1.
Rutas y grafos2.
Ejemplo en cartografía3.
Algoritmos exhaustivos de búsqueda de rutas e "inteligentes"4.
Implementación5.
Dominios de aplicación6.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. ALGORITMOS GENÉTICOS

¿Qué son los algoritmo genéticos?1.
Evolución biológica y artificial2.
Elección de la representación3.
Evaluación, selección y supervivencia4.
Reproducción: crossover y mutación5.
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Dominios de aplicación6.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. METAHEURÍSTICOS DE OPTIMIZACIÓN

Optimización y mínimos1.
Algoritmos voraces2.
Descenso por gradiente3.
Búsqueda tabú4.
Recocido simulado5.
Optimización por enjambre de partículas6.
Meta-optimización7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. SISTEMAS MÚLTIPLES AGENTES

Introducción a lo sistemas Múltiples agentes1.
Origen biológico2.
Sistemas multi-agentes3.
Clasificación de los agentes4.
Principales algoritmos5.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. REDES NEURONALES

Introducción a las redes neuronales1.
Origen biológico2.
La neurona formal3.
Perceptrón4.
Redes feed-forward5.
Aprendizaje6.
Otras redes7.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. WEBGRAFÍA

Introducción a la Webgrafía1.
Sistemas expertos2.
Lógica difusa3.
Algoritmos genéticos4.
Búsqueda de rutas5.
Metaheurísticos6.
Sistemas multi-agentes7.
Redes neuronales8.
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